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Übersicht Die webOS Versionen Die webOS Geräte WebOS Besonderheiten HP webOS unter der Haube

Inhaltsverzeichnis
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Übersicht Die webOS Versionen Die webOS Geräte WebOS Besonderheiten HP webOS unter der Haube

Fakten

I ehemaliger Inhaber war Palm, jetzt in Besitz von HP

I erstmals auf Consumer Electronics Show am 8. Januar 2009
in Las Vegas vorgestellt

I Multitasking, Synergy, Exhibition Mode

I kleine aber starke Community

I ca. 7000 Apps (Quelle: precentral.net Juni 2011)

I einfacher Zugriff auf das Betriebssystem

I Linux Kernel, Luna

I Änderungen am Kernel Open Source, ansonsten Closed Source

I Apps auf Basis von JavaScript, CSS und HTML
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Timeline von webOS
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Geräte von Palm

Palm Pre Palm Pixi

Palm Pre Plus Palm Pixi Plus Palm Pre 2
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Geräte von HP

HP Veer

HP Pre 3 HP Touchpad
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Übersicht Die webOS Versionen Die webOS Geräte WebOS Besonderheiten HP webOS unter der Haube

webOS Besonderheiten

I Multitasking

I Synergy

I Just type

I Exhibition Mode
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Multitasking

Multitasking

Multitasking

Der Begriff Multitasking (engl.) bzw. Mehrprozessbetrieb
bezeichnet die Fähigkeit eines Betriebssystems, mehrere Aufgaben
(Tasks) nebenläufig auszuführen. Dabei werden die verschiedenen
Prozesse in so kurzen Abständen immer abwechselnd aktiviert,
dass der Eindruck der Gleichzeitigkeit entsteht. (Quelle: Wikipedia)
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Multitasking

In webOS verkörpert das Konzept der Karten (Cards) den
Mehrprozessbetrieb.
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Synergy

Synergy

Synergy

Synergy vereinfacht den Umgang mit Online-Accounts indem es
diese nach Einsatzzweck (E-Mail, Chat, Kalender, Dateiablage, etc)
gruppiert und den jeweiligen Anwendungen zur Verfügung stellt.

13 / 63
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Just type

Just type

Just type

Just type (Einfach lostippen...) vereinfacht die Bedienung eines
webOS Gerätes enorm. Es ist möglich textbasierte Aktionen zu
starten.

I Kontakte öffnen

I Suchmaschine verwenden

I Favoriten und Verlauf durchsuchen

I Eine App starten und durchsuchen

I Schnellaktionen (FB Status, Tweet, E-Mail, Notizen,
Aufgaben) mit Vorgabetext ausführen; Entwickler kann seine
App hier anbinden
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Übersicht Die webOS Versionen Die webOS Geräte WebOS Besonderheiten HP webOS unter der Haube

Exhibition Mode

Exhibition Mode

Exhibition Mode
Präsentations-Modus in welchen gewechselt werden kann. Wird
automatisch aktiviert beim laden des Gerätes über den Touchstone.

I Wetteranzeige

I Timelines

I und vieles mehr
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Exhibition Mode

Frage

Hast Du noch Fragen?
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Übersicht Die webOS Versionen Die webOS Geräte WebOS Besonderheiten HP webOS unter der Haube

Architektur

WebOS Architektur - die Fakten

I basiert auf Linux Kernel 2.6

I kein X

I Benutzer interagiert mit verschiedensten Applikation und UI
System Manager

I weiterhin existieren webOS Services
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Architektur

Vereinfachte webOS Architektur

18 / 63
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Architektur

WebOS Architektur
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Architektur

top Ausgabe
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WebOS App Typen

WebOS App Typen

I Mojo Framework

I Enyo Framework

I PDK Apps in C/C++

I JavaScript Services (Foundations, Node.js Add-ons)

I Synergy Konnektoren

I PhoneGap
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

Teil 2

Entwickeln unter HP webOS
Das Framework Mojo
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WebOS Framework - Mojo

I stellt mehrere Scenes (Szenen) auf einer Stage dar

I eine Scene enthält verschiedene Widgets (Button, Liste, etc.)

I eine Scene und deren Elemente sind identisch zum W3C DOM

I Mojo enthält eine Services API

24 / 63
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WebOS Framework - Mojo
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

WebOS Framework - Mojo

I jede Scene, Stage und Anwendung besitzt einen Assistenten

I jeder Assistent besitzt eine Instanz auf seinen speziellen Type
von Controller
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

MVC Muster
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Mojo Projekt Struktur
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

sources.json

1 [
2 {
3 ” s o u r c e ” : ” app / a s s i s t a n t s / s tage−a s s i s t a n t . j s ”
4 } ,
5 {
6 ” s c e n e s ” : ” f i r s t ” ,
7 ” s o u r c e ” : ” app / a s s i s t a n t s / f i r s t −a s s i s t a n t . j s ”
8 }
9 ]
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

index.html

1 <!DOCTYPE html>
2 <html>
3 <head>
4 < t i t l e>H e l l o World 1</ t i t l e>
5 <s c r i p t s rc=”/ u s r / palm / frameworks /mojo/mojo . j s ”
6 type=” t e x t / j a v a s c r i p t ”
7 x−mojo−v e r s i o n=”1”></ s c r i p t>
8

9 <!−− a p p l i c a t i o n s t y l e s h e e t shou l d come i n
10 a f t e r the one l oaded by the framework −−>
11 < l i n k hre f=” s t y l e s h e e t s / h e l l o w o r l d 1 . c s s ”
12 media=” s c r e e n ”
13 r e l=” s t y l e s h e e t ” type=” t e x t / c s s ”>
14 </head>
15 </html>
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

appinfo.json

1 {
2 ” i d ” : ”com . mycompany . h e l l o w o r l d 1 ” ,
3 ” v e r s i o n ” : ” 0 . 0 . 1 ” ,
4 ” vendor ” : ”My Company” ,
5 ” t y p e ” : ”web” ,
6 ” main ” : ” i n d e x . html ” ,
7 ” t i t l e ” : ” H e l l o World 1” ,
8 ” i c o n ” : ” i c o n . png”
9 }
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Hello World
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

first-scene.html - Teil 1

1 <div c l a s s=”palm−h a s h e a d e r ”>
2 <div c l a s s=”palm−h e a d e r ”>
3 H e l l o , World !
4 </ div>
5 </ div>
6 <div c l a s s=”palm−header−s p a c e r ”></ div>
7 <div c l a s s=”palm−body−t e x t ”>
8 Your a p p l i c a t i o n i s r u n n i n g !
9 </ div>
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first-scene.html - Teil 2
1 <div c l a s s=”palm−group ”>
2 <div c l a s s=”palm−group− t i t l e ”>
3 <span x−mojo−l o c=””>APP INFO</span></ div>
4 <div c l a s s=”palm− l i s t ”>
5 <div c l a s s=’palm−row s i n g l e ’>
6 <div c l a s s=”palm−row−wrapper ”>
7 <div c l a s s=” l a b e l l e f t ”> t i t l e</ div>
8 <div id=”app− t i t l e ” c l a s s=” t i t l e r i g h t ”>????</ div></ div>
9 <div c l a s s=”palm−row−wrapper ”>

10 <div c l a s s=” l a b e l l e f t ”> i d</ div>
11 <div id=”app−i d ” c l a s s=” t i t l e r i g h t ”>????</ div>
12 </ div>
13 <div c l a s s=”palm−row−wrapper ”>
14 <div c l a s s=” l a b e l l e f t ”>v e r s i o n</ div>
15 <div id=”app−v e r s i o n ” c l a s s=” t i t l e r i g h t ”>????</ div>
16 </ div></ div></ div></ div>
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first-assistant.js

1 f u n c t i o n F i r s t A s s i s t a n t ( ) {
2 }
3

4 F i r s t A s s i s t a n t . p r o t o t y p e . s e t u p = f u n c t i o n ( ) {
5 t h i s . c o n t r o l l e r . g e t ( ”app− t i t l e ” )
6 . update ( Mojo . a p p I n f o . t i t l e ) ;
7 t h i s . c o n t r o l l e r . g e t ( ”app−i d ” )
8 . update ( Mojo . a p p I n f o . i d ) ;
9 t h i s . c o n t r o l l e r . g e t ( ”app−v e r s i o n ” )

10 . update ( Mojo . a p p I n f o . v e r s i o n ) ;
11 } ;
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Bauen, Installieren und Aufrufen

Bauen, Installieren und Aufrufen

1 palm−package H e l l o \ World\ 1/
2 palm− i n s t a l l com . mycompany . h e l l o w o r l d 1 0 . 0 . 1 a l l . i p k
3 palm−l a u n c h com . mycompany . h e l l o w o r l d 1
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Testen

Testen

I Anwendungen laufen in VirtualBox

I Debugging über Konsole (palm-log, novacom)
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Widgets

I Mojo.Widget.Button

I Mojo.Widget.CheckBox

I Mojo.Widget.DatePicker

I Mojo.Widget.Drawer

I Mojo.Widget.FilterField

I Mojo.Widget.FilterList

I Mojo.Widget.ImageView

I Mojo.Widget.IntegerPicker

I Mojo.Widget.List

I Mojo.Widget.ListSelector
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Widget - View

1 <div id=” m y L i s t S e l e c t o r ”
2 x−mojo−e l em en t=” L i s t S e l e c t o r ”></ div>
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Widget - Assistant

1 v a r s e l e c t o r C h o i c e s = [
2 {name : ’ Cosa ’ , v a l u e : ’ s p a n i s h−t h i n g ’} ,
3 {name : ’ Chose ’ , v a l u e : ’ f r e n c h−t h i n g ’} ,
4 {name : ’ Ding ’ , v a l u e : ’ german−t h i n g ’}
5 ] ;
6 v a r s e l e c t o r A t t r i b u t e s = {
7 l a b e l : ’ P ick a Thing ’ ,
8 c h o i c e s : s e l e c t o r C h o i c e s ,
9 m o d e l P r o p e r t y : ’ v a l u e ’ } ;

10 t h i s . s e l e c t o r M o d e l = { v a l u e : ’ s p a n i s h−t h i n g ’ } ;
11 t h i s . c o n t r o l l e r . se tupWidget ( ’ m y L i s t S e l e c t o r ’ ,
12 s e l e c t o r A t t r i b u t e s , t h i s . s e l e c t o r M o d e l ) ;
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Services

I Bluetooth Serial Port Protocol (SPP)

I Connection Manager

I db8

I Display Manager

I Download Manager

I Firewall

I GPS

I In-App Payment

I Key Manager

I Key Service
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Mojo Widgets Services Mensa App Fragen

Services - Beispiel

1 t h i s . c o n t r o l l e r . s e r v i c e R e q u e s t (
2 ” palm : / / com . palm . a p p l i c a t i o n M a n a g e r ” , {
3 method : ” open ” ,
4 p a r a m e t e r s : {
5 i d : ’ com . palm . app . browser ’ ,
6 params : {
7 t a r g e t : M e n s a S p e i s e p l a n . supportForum
8 }
9 }

10 } ) ;
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Mensa App
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Frage

Hast Du noch Fragen?
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Entwickeln unter HP webOS
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Übersicht

Projekt Aufbau

Hello World

Arbeiten mit Enyo
Bauen, Installieren und Aufrufen
Testen

Mensa App

Fragen

47 / 63
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Enyo Mensa App Fragen

Inhaltsverzeichnis

Übersicht

Projekt Aufbau

Hello World

Arbeiten mit Enyo
Bauen, Installieren und Aufrufen
Testen

Mensa App

Fragen

47 / 63
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WebOS Framework - Enyo

I basiert ebenfalls auf Javascript, HTML und CSS
I es existieren:

I Controls
I Components
I Kinds
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Enyo - Controls

I jedes Control wird in ein DOM Node transferiert

Aus

1 enyo . c r e a t e ({ c o n t e n t : ” H e l l o World ” })
2 . r e n d e r I n t o ( document . body ) ;

wird

1 <div id=” c o n t r o l ”>H e l l o World</ div>
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Enyo - Kinds

I entspricht dem Ansatz einer Klasse in Java

I unterstützt Vererbung
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Enyo - Kinds
1 enyo . k i n d ({
2 name : ” Point3D ” ,
3 k i n d : ” P o i n t ” ,
4 z : 0 ,
5 c o n s t r u c t o r : f u n c t i o n ( x , y , z ) {
6 t h i s . i n h e r i t e d ( arguments ) ;
7 t h i s . z = z ;
8 } ,
9 t r a n s l a t e : f u n c t i o n ( dx , dy , dz ) {

10 t h i s . i n h e r i t e d ( arguments ) ;
11 t h i s . z += dz ;
12 } ,
13 t o S t r i n g : f u n c t i o n ( ) {
14 r e t u r n t h i s . i n h e r i t e d ( arguments ) + ” , ” + t h i s . z ;
15 }
16 } ) ;
17 p = new Point3D ( 1 , 1 , 1 ) ; 51 / 63
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Enyo - Components

I Components sind Grundbausteine von Enyo Apps

I eine Component enthält wiederum eine Liste von Components

I Event Handling
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Enyo - Components Teil 1

1 enyo . k i n d ({
2 name : ” RandomizedTimer ” ,
3 k i n d : enyo . Component ,
4 b a s e I n t e r v a l : 100 ,
5 p e r c e n t T r i g g e r : 50 ,
6 e v e n t s : {
7 o n T r i g g e r e d : ””
8 } ,
9 c r e a t e : f u n c t i o n ( ) {

10 t h i s . i n h e r i t e d ( arguments ) ;
11 t h i s . j o b = window . s e t I n t e r v a l (
12 enyo . h i t c h ( t h i s , ” t i m e r ” ) ,
13 t h i s . b a s e I n t e r v a l ) ;
14 } ,
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Enyo - Components Teil 2

1 d e s t r o y : f u n c t i o n ( ) {
2 window . c l e a r I n t e r v a l ( t h i s . j o b ) ;
3 } ,
4 t i m e r : f u n c t i o n ( ) {
5 i f ( Math . random ( ) < t h i s . p e r c e n t T r i g g e r ∗ 0 . 0 1 ) {
6 t h i s . d o T r i g g e r e d ( ) ;
7 }
8 }
9 } ) ;
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Enyo - Components Teil 3

1 enyo . k i n d ({
2 name : ” S imulatedMessage ” ,
3 k i n d : enyo . Component ,
4 components : [
5 {name : ” t i m e r ” , k i n d : RandomizedTimer ,
6 p e r c e n t T r i g g e r : 10 ,
7 o n T r i g g e r e d : ” t i m e r T r i g g e r e d ”}
8 ] ,
9 t i m e r T r i g g e r e d : f u n c t i o n ( ) {

10 t h i s . l o g ( ” S i m u l a t e d S e r v i c e Message Occurred ” ) ;
11 }
12 } ) ;
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Enyo Projekt Struktur
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Übersicht Projekt Aufbau Hello World Arbeiten mit Enyo Mensa App Fragen

HelloWorld2.js

1 enyo . k i n d ({
2 name : ”MyApps . He l loWor ld2 ” ,
3 k i n d : enyo . VFlexBox ,
4 components : [
5 { c o n t e n t : $L ( ” H e l l o World ” )} ,
6 { c o n t e n t : ”Enyo” } ,
7 { k i n d : ” Button ” } ,
8 // one−of−many s e l e c t o r w i t h custom g r a p h i c s
9 { k i n d : ” RadioGroup ” , components : [

10 { l a b e l : ” Alpha ” } ,
11 { l a b e l : ” Beta ” } ,
12 { l a b e l : ”Gamma”}
13 ]}
14 ]
15 } ) ;
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Hello World
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Bauen, Installieren und Aufrufen

Bauen, Installieren und Aufrufen

1 palm−package H e l l o \ World\ 2/
2 palm− i n s t a l l com . mycompany . h e l l o w o r l d 2 0 . 0 . 1 a l l . i p k
3 palm−l a u n c h com . mycompany . h e l l o w o r l d 2
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Testen

Testen

I Anwendungen laufen in VirtualBox

I Debugging über Konsole (palm-log, novacom)

I hauptsächliche Arbeit mit Chromium Browser
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Mensa App
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Frage

Hast Du noch Fragen?
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Literatur

Mitch Allen:
”
Palm webOS“.

O’Reilly, 2009.

http://www.precentral.net

http://developer.palm.com
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